PROYECTO “CUIDA TU ALIMENTACION?”
Nivel Educativo: 3° ESO.
Area Curricular: Tecnologia y digitalizacion.
Temporalizacion: 3 sesiones (1 sesion por reto).
Nivel de dificultad: Intermedio.

RETOS: permitirAn mejorar las destrezas computacionales de los alumnos, utilizando
personajes animados, escenarios atractivos y bloques de programacion que generen 'y
evallen los bucles, los mensajes y los condicionales de manera dinamica.

e RETO 1: PREPARA LOS FONDOS Y LOS PERSONAJES.
e RETO 2: REALIZA EL CODIGO DEL OBJETO “GLOTON”.

e RETO 3: REALIZA EL CODIGO DE LOS DONUTS Y LA MANZANA.
e . TE ANIMAS A OTRO RETO? (actividad de ampliacion)
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RETO 1: Prepara los objetos y los
fondos. OBJETOS

A) Gloton. Ve a la barra de objetos, selecciona pintar y
con la herramienta de circulo, dibujo un circulo con un
didmetro de 12 cuadrados. No se os olvide, dibujarle los

B) ; C) I ojos y la boca. En sus propiedades, le pondréis un

o4 ¢

A) - g » -
) tamano de 150 y le llamareis Gloton.

B) Inserta dos donuts de los objetos que ofrece

Scratch. También, si quieres, puedes insertar solo unoy

duplicarlo pinchando sobre el donut con el botén

derecho y seleccionando “duplicar”. En sus

D) CODIGO DEL BOTON propiedades, les pondréis un tamafio de 40 y los
Al pulsar sobre la nombraréis donutl y donut2.
bandera verde, el
H 11 b
- botn se mostrara. C) Inserta d_e los objetos que ofrec? Scratch “Apple”.
En sus propiedades ponle un tamafo de 60.
Al pulsar sobre el boton, este enviara a .
P : : D) Inserta de los objetos que ofrece Scratch “Button1”.
todos los objetos el mensaje de que el ) ] ;
juego comienza y se mostrardn en En sus propiedades cambia su nombre a Boton.
pantalla. Recordad, los mensajes estan
en eventos.
El boton, al recibir el mensaje que &l EL boton, llevara el codigo que se muestra en la imagen
mismo ha mandado, queda oculto de la izquierda junto a su explicacion.
para que no se vea durante el
programa.
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RETO 1: Prepara los objetos y los
fondos. FONDOS

1°) Escoge el fondo “Bench With View” escribiendo el
texto en amarillo que se ve en la imagen. Sera el fondo
inicial del programa al pulsar sobre la bandera verde.
Para ello le deberas programar este codigo.

T —

L OUA A 41/.4/:”4:/0// DY e i -
CONE HAS. FRUTA Y. MENOS LOWUTS.

Debes conseguir que el boton aparezca solo en este
fondo hasta que se pulse y comience el programa.

Esto lo conseguiras mediante el codigo del botdn

s et 30/#!414 comenzae explicado en la pagina anterior.

Este fondo se cambiara al fondo “Galaxy” al pulsar el
boton.

2°) A continuacion, elige el fondo “Galaxy” que sera
donde se desarrolle la actividad con los diferentes
personajes. También este fondo llevara un cédigo para
que cuando se pulse la bandera verde, el programa
vuelva a empezar con eI fondo “Bench With View”. El
codigo es: —

cambiar fondoa Bench With View »
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RETO 1: Prepara los objetos y los
fondos. FONDOS

3°) Escoge el fondo “Forest” escribiendo el texto en
) A ' amarillo que se ve en la imagen. Este fondo aparecera
\ VY, ¥ of M1/ , ~ . .
. N [ cuando Gloton tenga un tamaio inferior a 80,
3 iiiENTORAB ENA consiguiendo el objetivo del programa, al haber comido
SAB ES COMER DE FORMA Glotén mas manzanas que donuts.

SALUDABLE!!

4°) Escoge el fondo “Jurassic” escribiendo el texto en
negro que se ve en la imagen. Este fondo aparecera
cuando Gloton tenga un tamafio superior a 250,
quedando eliminado del programa, ya que Gloton no ha
comido de forma sana al comer mas donuts que

manzanas.
"
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RETO 2: Cédigo de Gloton.

1°) Al recibir el objeto Glotdn el mensaje de “COMIENZA
JUEGO” (mandado por el objeto botdn al ser pulsado),
el fondo cambiara a “Galaxy”, Gloton se mostrara y se
fijard su tamafio a un150% del original.

cambiar fondo a Galaxy «

2°) Cuando glotdn reciba el mensaje de “hacer grande”
aumentara su tamafio en 10. (Esto ocurre cuando
Gloton se come un donuts).

3°) Cuando glotdn reciba el mensaje de “hacer pequefio’
disminuira su tamafio en 10. (Esto ocurre cuando Gloton
se come una manzana).

4°) Cuando el fondo cambie a “Bench With View” (esto
ocurre al pulsar la bandera verde para que el programa
empiece de nuevo), Gloton se ocultara.

cuando el fondo cambie a Bench With View -

esconder

% &k y . e < GOBIERNO MINISTERIO
%* %k * Programa ﬂnanc_mdo por gl Ministerio de Educacién, DE ESPANA DE EDUCACION, FORMACION PROFESIONAL )
Formacion Profesional y Deportes” Y DEPORTES >

Comunidad BY NC SA
de Madrid

Programacion con Scratch - SECUNDARIA - CE4.0_M © 23/10/2024 by Cédigo Escuela 4.0_M is licensed under CC BY-NC-SA 4.0



RETO 2: Cédigo de Gloton.

Seguimos con el coédigo de gloton.

Cuando recibe el mensaje de “COMENZAR JUEGO” se
ejecutara un bucle por siempre que consta de las
siguientes érdenes y condicionales:

1°) Glotén movera cinco pasos y luego apuntara en
direccién al puntero del raton. Esto hara que gloton vaya
un poco por detras del puntero.

2°) Nos encontramos con un condicional, el cual
establece que si el tamafio de gloton es superior a 250,
el fondo cambie a “Jurassic” (es el fondo que te elimina
del programa por haber comido mas donuts que
manzanas), Gloton se oculta y manda el mensaje
‘ESCONDER” al resto de objetos de programa.

3°) Es otro condicional que nos indica que si Gloton tiene
un tamafno inferior a 80, el fondo cambie a “Forest” ( El
cual nos indica que has ganado el juego porque Glotén
ha comido mas manzanas que donuts), Gloton se oculta,
manda el mensaje “ESCONDER?” al resto de objetos de
programa, manda detener a todos los objetos del
programa.
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RETO 3: Cédigo de los donuts y la
manzana. DONUTS

Vamos a ver en el reto 3, el cédigo de los donuts y el de
la manzana. Comencemos con el codigo de los
donuts.

Cuando los donuts reciben el mensaje de “COMENZAR
JUEGQO?” (enviado por el botdon cuando se ha pulsado),
los donuts se muestran y se ejecutara un bucle por
siempre que consta de dos condicionales:

1°) Primer condicional: si el donuts toca un borde, este
rebotard y lo hara con un giro aleatorio entre 30 y 60
grados. De esta manera no sabremos hacia donde saldra
el donuts tras tocar un borde.

2°) Segundo condicional. Si un donuts toca a Gloton,
enviara el mensaje de “hacer grande”, este mensaje lo
recibird Gloton y aumentara su tamafio en 10.
Posteriormente y siguiendo dentro del condicional, el
donuts se oculta durante un tiempo aleatorio entre 1y 3
segundos, para luego aparecer nuevamente en cualquier
parte de la pantalla. A su vez aparecera con un giro de
150 grados.
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SGRATEH RETO 3: Cédigo de los donuts y la

manzana. DONUTS

Continuamos con el codigo de los
donuts.

En este apartado vamos a ver cuando los donuts tienen
gue ocultarse.

1°) Si se aprieta la bandera verde, el fondo pasara a ser
“‘Bench With View”, el fondo inicial del programa y por lo
tanto los donuts no se pueden ver.

cuando el fondo cambie a Bench With View

esconder

2°) Cuando los donuts reciban el mensaje “ESCONDER”
(mandado por Gloton porque su tamafio ha pasado de
250 o bien ha disminuido por debajo de 80) el fondo
cambiara a “Jurassic’(si el tamafo de Gloton es superior
a 250) o cambiara al fondo "Forest’(si el tamafo de
Gloton es inferior a 80). En ambos casos los donuts
deben ocultarse.
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SCRATCH

@

RETO 3: Cédigo de los donuts y la
manzana. MANZANA

1°) Cuando la manzana recibe el mensaje de
“COMENZAR JUEGO? (enviado por el botén cuando se
ha pulsado), esta debe mostrarse.

2°) Cuando la manzana reciba el mensaje
‘ESCONDER” (mandado por Glotén porque su tamano

alrecibir COMIENZA JUEGD -
masirar

al recibir ESCONDER =
esconder

ha pasado de 250 o bien ha disminuido por debajo de
80) el fondo cambiara a “Jurassic’(si el tamafo de
Gloton es superior a 250) o cambiara al fondo
"Forest’(si el tamafio de Glotén es inferior a 80). En
ambos casos la manzana no deben aparecer.

3°) Si se aprieta la bandera verde, el fondo pasara a ser
“Bench With View”, el fondo inicial del programay por lo
tanto la manzana no puede aparecer en ese fondo y
debe ocultarse.

cuando el fondo cambie 3 Bench With View -

esconder
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RETO 3: Cédigo de los donuts y la
manzana. MANZANA

Continuamos con el codigo de la
manzana.

Cuando la manzana recibe el mensaje de “COMENZAR
JUEGQO? (enviado por el boton cuando se ha pulsado), la
manzana entra en un bucle por siempre con las
siguientes 6rdenes y dos condicionales:

1°) La manzana movera 5 pasos cada iteracion del bucle

por siempre.

2°) Primer condicional: si la manzana toca un borde,
este rebotara y lo hara con un giro aleatorio entre 30 y
60 grados. De esta manera no sabremos hacia donde
saldréa la manzana tras tocar un borde.

2°) Segundo condicional. Si la manzana toca a Glotén,
enviara el mensaje de “hacer mas pequefio”, este
mensaje lo recibird Glotdon y disminuira su tamafio en 10.
Posteriormente y siguiendo dentro del condicional, la
manzana se oculta durante un tiempo entre 1y 3
segundos, para luego aparecer en cualquier parte de la
pantalla. A su vez aparecera con un giro de 150 grados.
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¢ TE ANIMAS A OTRO RETO?

Realiza un reto similar;

- Introduce otro alimento saludable,
pero que se mueva por la pantalla
mas rapido que la manzana.
También disminuye el tamafio de
Glotén en 10, cuando se toquen.

- Como puedes ver en el cuadro
de laizquierda, hemos
introducido un nuevo objeto con
su codigo, una naranja, a la cual
hemos aumentado su velocidad
de movimiento 3 veces mas
rapida que la manzana, asi a
Glotdn le serd mas dificil
alcanzarla.
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ACTIVIDAD REALIZADA:
1°) Cédigo Gloton: 2°) Codigo donuts:

al recibir COMIENZA JUEGO =

cambiar fonde a Galaxy =

nmvelopasas

apuntar hacia puntero del raton -

mostrar

G _}@ T i ifocando borde + 7 enfonces

si toca un borde, rebotar

girar *)  niimero aleatorio enire @ y @ grados

cambiar fondo a Jurassic «

glocande GLOTON + 7  enfonces

tamafio < @ entonces

cambiar fondoa Forest » ndimero aleatorio entre o o o

irax: nimero aleatorio enire @ y @ y: nimero aleatorio entre @ y

girar ) QE grados
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ACTIVIDAD REALIZADA:

3°) Cddigo manzana: 4°) Cdédigo boton:

al hacer clic en

mostrar

cuando el fondo cambie a Bench With View -

59) Cadigo de los fondos:

al hacer dlic en

cambiar fondo a Bench With View «
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